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DISEÑO DE VIDEOJUEGOS Y 
TECNOLOGÍAS CREATIVAS?

¿QUÉ PODÉS HACER COMO LIC. EN 

Trabajar en empresas de la industria del entretenimiento, empresas 
de videojuegos, cine, publicidad, marketing, e industrias que requieran 
gamificación en sus procesos como banca, seguros, educación, 
arquitectura, turismo, diseño industrial e industria.  

Trabajar en equipos interdisciplinarios, liderar proyectos de 
videojuegos y experiencias inmersivas y crear propuestas de 
videojuegos desde el concepto hasta la post producción.     

Desarrollar videojuegos educativos “Serious Games”, aplicados a la 
educación, la salud, planificación urbana (“smarts cities”) y 
emergencias, entre otras.  

Realizar el diseño y planificación de proyectos de tecnologías 
creativas para aplicaciones web, móviles y PC.  

Desarrollar experiencias inmersivas como realidad aumentada y 
realidad virtual.  

Trazar el boceto y la planificación de las mecánicas, dinámicas y 
contenidos del videojuego, así como las reglas y los niveles, delinear 
la historia, los personajes y los escenarios. 

Realizar el testeo y aseguramiento de las correspondencias entre el 
producto final y el esquema general inicial de un videojuego, 
experiencia Inmersiva y/o creativa. 
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¿POR QUÉ ELEGIR LIC. EN DISEÑO
DE VIDEOJUEGOS Y TECNOLOGÍAS
CREATIVAS EN LA UCSF?

Somos la única carrera en el país en hacer foco en Tecnologías 
Creativas (Gaming, Realidad aumentada, Realidad virtual, Realidad 
Extendida, Animación Interactiva), desde el punto de vista del diseño y 
la creación.  

Ofrecemos un enfoque de gamificación aplicado a resolver problemas 
de distintas industrias, mediante un abanico de herramientas para la 
construcción de la solución lúdica digital. No consideramos al 
videojuego como solo un objeto de entretenimiento, sino como una 
herramienta lúdica que se adapta a las necesidades de las personas.  

A diferencia de las Ingenierías en Sistemas, estructuramos la carrera 
para que el taller de diseño sea el eje central, y que todas las materias 
técnicas como Programación y Arte Aplicado, sean el soporte para la 
construcción de los diseños proyectados.  

Ofrecemos una formación desde el conocimiento de los procesos de 
diseño, artísticos, visuales, funcionales y estéticos, así como también el 
uso de técnicas y nuevas tecnologías varias que exige el camino del 
diseño y la creación de productos y contenidos digitales creativos.  

Trabajamos de forma interdisciplinaria con otras carreras de la 
Universidad para resolver problemas complejos, como el trabajo de la 
gamificación en salud, psicología, educación, ciudades, productos. 
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PLAN DE ESTUDIOS
AÑO 1 AÑO 2

AÑO 3 AÑO 4

-Taller de Diseño 1
-Arte aplicado
-UI & UX (Interfaz & experiencia de usuario) 
-Sistemas de Representación  
-Programación 1 
-Matemática 
-Física 
-Filosofía 

-Taller de Diseño 2 
-Narrativa 
-Historia de la Cultura 
-Principios del Management 
-Gestión de las Operaciones 
-Programación 2 
-Arte técnico para videojuegos 
-Implementación del arte 
-Teología 

-Taller de Diseño 3 
-Animación 3D 
-Modelado 3D 
-Estrategia de Negocios 
-Modelo de Negocios Digitales 
-Legales 
-Programación 3 
-Doctrina Social de la Iglesia 

-Taller de Diseño de 4 
-Programación 4 
-Arte avanzado  
-Electiva 



¿QUÉ NOS DISTINGUE?

EXCELENCIA ACADÉMICA
Proponemos un Modelo Académico de vanguardia con un 
destacado cuerpo docente.

ACOMPAÑAMIENTO PERMANENTE
Extendemos el vínculo con nuestros alumnos durante su vida 
universitaria y seguimos apoyándolos en su vida profesional. 

COMPROMISO CON LA COMUNIDAD 
Impulsamos acciones efectivas, estratégicas y articuladas 
para dar respuesta a los problemas más importantes de 
nuestra sociedad.

GRADUADOS 
Buscamos forjar una sólida red que permita mejorar sus 
oportunidades laborales y ser soporte de intercambio de 
experiencias y conocimientos.

CARRERAS Y POSTGRADOS  ACREDITADOS  
Ofrecemos una formación superior para el conocimiento 
disciplinar y la investigación mediante propuestas que 
responden a las necesidades del medio.

SALIDA LABORAL 
Generamos vínculos con empresas e instituciones mediante 
prácticas durante la vida universitaria, para que los alumnos 
se integren progresivamente al mundo laboral. Ofrecemos 
un nivel académico acorde a los requerimientos del 
mercado y con un alto grado de empleabilidad.

PRÉSTAMOS ACADÉMICOS
Brindamos oportunidades a quienes deseen formar parte de 
nuestra comunidad académica.
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ELEGÍ LA UCSF

La Universidad Católica de Santa Fe cumple múltiples 
funciones: investiga, enseña, transmite conocimientos hacia 
la sociedad, prepara ciudadanos con espíritu libre y 
responsable a la luz del Evangelio y forma el pensamiento 
crítico de sus alumnos. 

Además, es un ámbito de integración social: la comunidad 
universitaria prepara personas capaces de trabajar en 
equipo y de colaborar con los demás en la resolución de 
problemas. 

Por esto, la UCSF no es una mera escuela profesional o un 
simple centro de aprendizaje de ciertas técnicas. Es mucho 
más que eso, es un mundo de oportunidades para aprender 
a pensar, para aprender a compartir, para aprender a 
aprender, en definitiva, para aprender a ser.

Actualmente, la UCSF extiende su propuesta académica a 
las ciudades de Santa Fe, Posadas, Reconquista, Rosario, 
Rafaela, Gualeguaychú y Concordia. 
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¿QUÉ NECESITÁS PARA INSCRIBIRTE?
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DNI

Partida de Nacimiento.

Constancia de CUIL o CUIT.

Foto (deberá tomarse de frente, tipo DNI o carnet) en formato jpg o png

Constancia de Alumno Regular (hasta la finalización del Ciclo Lectivo 
vigente).

Constancia de Título de Nivel Medio en trámite (desde la finalización del 
Ciclo Lectivo vigente hasta contar con el Título de Nivel Medio).

Título de Nivel Medio.



+ INFO
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POSADAS
Rademacher 3943
0376 - 442 3388 int. 313

 ingresouniversitario@ucsf.edu.ar

3425371285

https://www.ucsf.edu.ar/


